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 5 از   2 صفحه 
 

 تحويل دادني هاي پروژه 

 App-N2و  APP-N1بنام هاي  – Nativeدو برنامه 

 C  زبان برنامه نويسي:

 که پردازش تمام آرگومان هاي ورودي و کارکرد اصلي برنامه در آن انجام ميشود:   Fun-Aداراي يک تابع به نام  

 ورودي برنامه ها حداقل شامل نوع داده زير:  پارامترهاي

a. Param-N1 عدد : 

b. Param-N2 کارکتر : 

c. Param-N3( رشته :string ) 

 کارکرد برنامه ها:

a. App-N1: 

i. Console Output( يک رشته :string  شامل عبارت )Hello World  و تمام آرگومان هاي ورودي . 

ii.   کارکرد: ايجاد يک فايلXML    استاندارد به نامN1.xml  ( حاوي داده ايي از نوع عددint)     به نام

N1INT    پارامتربا مقدار  Param-N1 . 

b. App-N2: 

i. Console Output  پارامتر: يک عدد ساده حاصل جمع  Param-N1    پارامتر  و مقدار عدديParam-

N2    پارامتر  و طول رشتهParam-N3 . 

ii.   کارکرد: ايجاد يک فايلXML    استاندارد به نامN2.xml  ( حاوي داده ايي از نوع رشتهstring)     به نام

N2STRING    با مقداري شامل عبارت Thank You( پيوسته شدهConcat)    به پارامترParam-N3 . 

Exit Code :ها 

a. App-N1  :0 

b. App-N1  :1 

 Lib-Nبنام  –Native  (.so  )يک کتابخانه 

 C  زبان برنامه نويسي:

 تابع با نام هاي زير:  3داراي  

a. Fun-L1   

b. Fun-L2 

c. Fun-L3 

 با مشخصات زير: 

a.  :ورودي هاي شامل حداقل نوع داده هاي زير 

i.   ساده مانندint    وchar 

ii. ( رشته متنيchar *) 
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 5 از   3 صفحه 
 

iii. Struct    با ساختاري مانندstruct B   :بصورت زير 

struct A  

{  
  int id;  
  char name[20];  
  int lenght;  
};  

   
struct B   
{  
  char name[25];  
  char number[10];  
  struct A a;   
};  

 

struct C   
{  
  struct B b;   
  struct A a;   
};  

 

b. :خروجي با نوع داده هاي زير 

i. Fun-L1  مقدار عددي :B.a.id 

ii. Fun-L2  يک رشته حاوي مقدار تمام اعضاي :Struct    هايB    وA 

iii. Fun-L3  يک :Struct    با ساختاري مانندstruct C    بصورت بالا با محتوياتStruct    هاي وروديB    و

A 

c. :توليد يک فايل    کارکردXML   :استاندارد با محتوياتي شامل موارد زير 

i. Fun-L1  مقدار عددي :B.a.id 

ii. Fun-L2  يک رشته حاوي مقدار تمام اعضاي :Struct    هايB    وA 

iii. Fun-L3  يک :Struct    با ساختاري مانندstruct C    بصورت بالا با محتوياتStruct    هاي وروديB  

 Aو  

 App-Jبنام  -  Java Console Applicationيک برنامه 

 : از نوع عدد با عملکرد هاي زير است  Param-J2و    Param-J1  ورودي: پارامترهاي

a. Param-J1 = 1  اجراي برنامه :App-N1   :بصورت زير 

./App-N 123 A param3   

b. Param-J1 = 2  اجراي برنامه :App-N2    1مانند مورد 

c. Param-J1 = 3  فراخواني توابع کتابخانه :Lib-N.so   :بصورت زير 

i. Param-J2 = 1تابع :Fun-L1  

ii. Param-J2 = 2تابع :Fun-L2  

iii. Param-J2 = 3تابع :Fun-L3  
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 App-Cبنام  C Console Applicationيک برنامه 

 .App-Jدقيقا مانند برنامه    کارکرد:

 ( بخش اصلي پروژهدو برنامه نفوذي )

 Dynamic instrumentation for reverse-engineers, andدر حوزه )  App-R2و    App-R1دو برنامه   .1

security researchs عملکرد    ( در رابطه باRuntime  مه ها و کتابخانه  برناNative  با مشخصات زير :   بالا 

a. (  دو برنامه نفوذياشاره شده در بخش هاي قبلي صرفا جهت تسريع در توليد بخش جاري )  و کتابخانه هاي  رنامه هاب

مي باشد و معيار پذيرش پروژه و تسويه حساب منوط به فرآورده هاي همين بخش و کار کردن آن هم با فرآورده  

( است که کارفرما ارايه  Native( و کتابخانه هايي )Javaو    Nativeهاي قبلي است و هم برنامه ها )هاي بخش  

 ميدهد و ورودي و خروجي هاي متفاوتي دارند. 

b.   هيچ گونه تغيير در فايل هايSource Code    وياBinary    برنامه هايApp-N1    وApp-N2   .مجاز نمي باشد 

c.   کنترلي بر نحوه اجراي برنامه هايNative    وJava   .نداريم 

d.   بر اساس هر گونه آگاهي ازSource Code    برنامه هايApp-N1    وApp-N2   .نباشند 

e.   قابليت اجرا بصورت دستي قبل يا پس از اجراي برنامه هايNative    وJava   .اين پروژه 

f.  .بدون اخلال در پايداري محيط اجرا و ساير برنامه ها 

 بالا بصورت زير:  Nativeبرنامه ها و کتابخانه    Runtimeدر عملکرد    (Manipulationدستکاري )  :R1-Appبرنامه   .2

a.   برنامه هايApp-N1    وApp-N2: 

i. تغيير مقادير آرگومان ها ورودي . 

ii.  تغيير مقاديري که قرار است در فايلXML   .نوشته شوند 

iii. تغييرExit Code  ها . 

b.   توابع کتابخانهLib-N  : 

i. تغيير پارامتر هاي ورودي . 

ii. ر مقدار خروجي توابعتغيي . 

iii.   فايلXML : 

 .تغيير مقاديري قبل از نوشته شدن در فايل .1

 . XMLبه    elementافزودن   .2

 . XMLاز    elementحذف   .3

c. Struct  :)ها )در کليه موارد قبلي 

i. تغيير اعضاي با نوع ساده . 

ii.   تغيير اعضاي با نوع دادهStruct    تو در تو تا هر چند(Level) . 

 بصورت زير:   Runtimeدر  عملکرد برنامه ها و کتابخانه بالا    (Monitoringپايش )  :R2-Appبرنامه   .3

a.   خروجي: محل ارايه 

i.   نمايش اطلاعات بر رويConsole . 

ii.   ثبت در لحظه اطلاعات در فايلLog  به ازاي هر بار اجرا، يک فايل :Log    با نام حاوي تاريخ و زمان

 . تقويمي با دقت ثانيه ايجاد گردد

b.  :اطلاعات مورد نياز پايش 

i.  عمومي 
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 . در يک خط باشد  ياطلاعات  کوردهر ر .1

 . تاريخ و زمان تقويمي با دقت ثانيه به ازاي هر رديف اطلاعات .2

ii.   برنامه هايApp-N1    وApp-N2 

 . مسير برنامه اجرايي استفاده کننده از آنها .1

 . ورودي  پارامترهايمقادير   .2

 . XMLمسير فايل   .3

4. Exit Code  ها . 

iii.   توابع کتابخانهLib-N  : 

 .Lib-Nمسير برنامه اجرايي استفاده کننده از   .1

 . نام تابع .2

 . پارامتر هاي ورودي .3

 . نام و مقدار خروجي توابع .4

 . XMLمسير فايل   .5

 رد قبل ها و منابع جهت توليد موا Source Codeکليه ابزارها، روش ها، مستندات، 

 مستند حاوي توضيح و راهنماي استفاده از موارد ذکر شده در مورد قبل

 مهم  اتنک

 الزامي  :Open Sourceامکان استفاده از محصول ها / روش هاي 

 خير   :امکان استفاده از نرم افزارهاي تجاري

 مشخصات محيط اجراي پروژه

 سيستم عامل

Distribution :CentOS 7.3 x86_64 

Kernel:  3.10.x86_64 

Compiler:  gcc 4.8 

Java 
Version :Java 1.8 x86_64 

 نکته مهم 

 خير   :موارد بالا Upgrade / Downgradeامکان 

 نحوه همکاري 
 . NDAعقد قرارداد و امضاي   •

 % امکان افزايش زمان و هزينه به تناسب وجود دارد. 25در صورت افزايش نيازمندي ها تا   •


