بخش ۱: دروازه ورود به دنیای GAN (۵ اسلاید)
1. اسلاید ۱: عنوان + نام + دانشگاه (ساده)
2. اسلاید ۲: چرا GAN انقلابی است؟ (تصویر بزرگ)
3. اسلد ۳: GAN در یک نگاه (اینفوگرافیک ساده)
4. اسلاید ۴: تاریخچه مختصر (۲۰۱۴ تا امروز)
5. اسلاید ۵: کاربردهای شگفت‌انگیز (۱۰ تصویر نمونه)
بخش ۲: تعاریف بنیادی (۱۰ اسلاید)
مفاهیم کلیدی:
6. Generator چیست؟ (مولد - هنرمند)
· وظیفه: خلق از هیچ
· ورودی: نویز تصادفی
· خروجی: داده مصنوعی
7. Discriminator چیست؟ (ممیز - منتقد)
· وظیفه: تشخیص واقعی از جعلی
· ورودی: داده واقعی + مصنوعی
· خروجی: احتمال واقعی بودن
8. بازی مینی‌مکس (Minimax Game)
· Generator می‌خواهد فریب دهد
· Discriminator می‌خواهد تشخیص دهد
· رقابت = بهبود متقابل
9. آموزش رقابتی (Adversarial Training)
· مثل بازی پلیس و دزد
· هر دو در حین بازی یاد می‌گیرند
· نتیجه: تعادل هوشمند
بخش ۳: عملکرد شبکه - قدم به قدم (۱۲ اسلاید)
مراحل آموزش:
10. مرحله ۱: آماده‌سازی داده‌های واقعی
11. مرحله ۲: تولید نویز تصادفی
12. مرحله ۳: Generator داده مصنوعی می‌سازد
13. مرحله ۴: Discriminator هر دو را ارزیابی می‌کند
14. مرحله ۵: محاسبه خطا (Loss)
15. مرحله ۶: به‌روزرسانی Discriminator
16. مرحله ۷: به‌روزرسانی Generator
17. مرحله ۸: تکرار تا رسیدن به کیفیت
نمودارهای شهودی:
18. نمودار جریان داده (Data Flow Diagram)
19. نمودار چرخه آموزش (Training Cycle)
20. نمودار پیشرفت کیفیت (Quality Progress)
بخش ۴: آنالوژی‌های قابل درک (۸ اسلاید)
مثال‌های غیرفنی:
21. مثال هنری: نقاش (G) vs منتقد هنری (D)
22. مثال اقتصادی: تولیدکننده (G) vs بازرس (D)
23. مثال امنیتی: جاعل (G) vs کارشناس اسکناس (D)
24. مثال آموزشی: دانش‌آموز (G) vs معلم (D)
تصاویر متحرک ساده:
25. انیمیشن: بهبود تدریجی تصاویر
26. انیمیشن: رقابت بین G و D
27. انیمیشن: رسیدن به تعادل
بخش ۵: ریاضیات ساده‌شده (۶ اسلاید)
بدون فرمول‌های پیچیده:
28. تابع هدف: به زبان ساده
· Discriminator: ماکزیمم کردن تشخیص
· Generator: مینیمم کردن تشخیص
29. مفهوم Loss: خطا چیست؟
· خطای Discriminator
· خطای Generator
· رابطه بین دو خطا
30. بهبود تدریجی: Gradient Descent ساده
· مثل پایین آمدن از کوه
· پیدا کردن پایین‌ترین نقطه
بخش ۶: انواع ساده GAN (۴ اسلاید)
31. DCGAN: با شبکه‌های کانولوشنی
32. Conditional GAN: با شرط اضافه
33. CycleGAN: تبدیل سبک
34. WGAN: پایدارتر
بخش ۷: جمع‌بندی و ادامه مسیر (۴ اسلاید)
35. ۱۰ نکته کلیدی
36. محدودیت‌های GAN
37. مراحل بعدی برای یادگیری
38. منابع ساده‌شده

